Regulamin konkursu
,Magiczny escape room”

I. Postanowienia ogodline

1.

Organizatorem konkursu ,Magiczny escape room” jest Miejska Biblioteka Publiczna
w Legionowie.

Konkurs realizowany jest w ramach projektu ,Czytaj i czaruj”, dofinansowanego ze
Srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach programu
,Partnerstwo dla ksigzki 2026”, realizowanego przez Instytut Ksigzki.

Konkurs ma charakter niekomercyjny i edukacyjny.

Celem konkursu jest:

promocja czytelnictwa i literatury fantasy,

rozwijanie kreatywnosci mtodziezy,

zachecanie do twdérczego wykorzystania motywow literackich,
aktywne witgczanie mtodziezy w dziatania biblioteki.

Konkurs ma charakter twérczy i polega na przygotowaniu scenariusza literackiego
escape roomu inspirowanego swiatem Harry’ego Pottera.

ll. Uczestnicy konkursu

6.

Konkurs skierowany jest do oséb w wieku 13-19 lat, zamieszkatych na terenie
Legionowa lub powiatu legionowskiego.

Uczestnik sktada o$wiadczenie o miejscu zamieszkania w formularzu
zgtoszeniowym. Organizator nie wymaga dodatkowych zaswiadczen, zastrzegajgc
sobie prawo weryfikacji w uzasadnionych przypadkach.

Uczestnicy moga zgtaszac prace w grupach od dwoch do czterech osob. Udziat
indywidualny nie jest dopuszczony.

W przypadku grup zawierajgcych osoby niepetnoletnie wymagane jest dostarczenie
zgody rodzica lub opiekuna prawnego kazdego niepetnoletniego cztonka grupy na
udziat w konkursie.

Zadanie konkursowe

10.

11.

Zadaniem uczestnikéw jest przygotowanie autorskiego scenariusza escape roomu
inspirowanego uniwersum Harry’ego Pottera.

Scenariusz powinien zawierac:

tytut,

opis fabuty,

cel gry,

opis minimum 5 zagadek lub zadan,

propozycje aranzacji przestrzeni i wykorzystanych rekwizytow.

. Prace mogg mie¢ forme:

tekstowa,



o prezentacji,
o dokumentu PDF,
> |lub pracy wzbogaconej o szkice, ilustracje czy elementy graficzne.

13. Organizator dopuszcza wykorzystanie elementéw humorystycznych, interaktywnych i
multimedialnych.

14. Zgtoszona praca musi by¢ autorska i nie moze naruszac praw osob trzecich.

IV. Termin i sposéb zgloszenia

15. Konkurs trwa od dnia 1.06.2026 r. do dnia 15.07.2026 r.

16. Wyniki konkursu zostang ogtoszone do dnia 22.07.2026 r. Uczestnicy zostang
poinformowani o wynikach drogg e-mailowg na adres wskazany w zgtoszeniu, a
takze poprzez publikacje na stronie internetowej biblioteki.

17. Prace konkursowe nalezy:

o przesta¢ na adres e-mail: konkurs@bibliotekalegionowo.pl

o |ub dostarczy¢ osobiscie do siedziby biblioteki.

18. Organizator potwierdza przyjecie zgtoszenia e-mailem w ciggu 3 dni roboczych od
jego otrzymania.

19. Zgtoszenie powinno zawierac:

> imie i nazwisko uczestnika / nazwe zespotu,

o wiek uczestnikow,

o adres zamieszkania (w celu potwierdzenia spetnienia kryterium terytorialnego),

o nazwe szkoty (opcjonalnie),

o dane kontaktowe opiekuna lub petnoletniego uczestnika,

o wypetniong karte zgtoszeniowg grupy — Zatgcznik nr 1,

o podpisang zgode rodzica/opiekuna (w przypadku oséb niepetnoletnich) — Zatgcznik
nr 2.

20. Prace niespetniajgce wymogoéw formalnych (brak wymaganych danych, brak zgody
rodzica w przypadku niepetnoletnich, niespetnienie kryterium zamieszkania) nie bedg
dopuszczone do oceny. Organizator poinformuje uczestnikdw o niedopuszczeniu

pracy.

V. Ocena prac

21. Prace oceni komisja konkursowa powotana przez Organizatora.
22. Komisja bedzie brata pod uwage:

o pomystowos¢ i oryginalnosc,

o spo6jnos¢ fabularng,

o kreatywne wykorzystanie motywow literackich,

o atrakcyjno$¢ zagadek,

o mozliwosc realizacji escape roomu w przestrzeni biblioteki.

23. Decyzje komisji sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.



VI. Nagrody

24. Autorzy zwycieskiego projektu otrzymajg nagrody rzeczowe inspirowane $wiatem
fantasy (m.in. zestawy LEGO®, gry i gadzety) oraz zaproszenie do wspoéttworzenia
finalowego escape roomu realizowanego w bibliotece podczas wydarzenia ,Noc w
Swiecie Harry’ego Pottera”.

25. Wszyscy uczestnicy zaproszeni do wspottworzenia escape roomu otrzymajg
zaswiadczenie o odbyciu wolontariatu w wymiarze odpowiadajgcym rzeczywistemu
zaangazowaniu. Zaswiadczenia mogg zosta¢ uwzglednione przez szkoty w
dokumentacji wolontariatu uczniowskiego.

26. Organizator przewiduje réwniez wyroznienia dla wybranych uczestnikow.
27. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny.

VIl. Prawa autorskie i wizerunek

28. Uczestnicy zachowujg prawa autorskie do swoich prac.

29. Z chwilg zgtoszenia pracy uczestnicy udzielajg Organizatorowi nieodptatnej,
niewytgcznej zgody na:

° prezentacje pracy,

> publikacje fragmentow,

o wykorzystanie scenariusza w dziataniach promujgcych projekt i biblioteke.

30. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ dostosowania zwycieskiego scenariusza do
warunkéw technicznych i organizacyjnych biblioteki, z poszanowaniem autorskiego
charakteru pracy.

31. Uczestnicy wyrazajg zgode na publikacje imienia i nazwiska oraz dokumentacje
fotograficzng wydarzeh konkursowych.

VIIl. Ochrona danych osobowych
32. Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Miejska Biblioteka Publiczna w
Legionowie.

33. Dane osobowe uczestnikbéw przetwarzane bedg wytgcznie w celu realizacji konkursu,
wytonienia zwyciezcow, promocji dziatah projektowych oraz kontaktu z uczestnikami.

34. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do udziatu w konkursie.

IX. Postanowienia koncowe

35. Udziat w konkursie oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

36. Regulamin dostepny bedzie na stronie Miejskiej Biblioteki Publicznej w Legionowie
oraz w siedzibie biblioteki.

37. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie z
przyczyn organizacyjnych.

38. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje
Organizator.



Zatacznik nr 1

Karta zgloszeniowa grupy — konkurs ,,Magiczny escape room”

Nazwa zespotu (opcjonalnie):

Dane cztonkéw grupy:

Uczestnik 1 — imie i N@zwisKO: ..........uveeviiiiiiiiiieeeee e wiek: ......... szkofa:

AANES ZAIMIESZKANIAL . evreeeen ettt ettt e e e e et e e et et e e et et e et e e eaeeeet e eeeaeeeetareenneeeenarenes
petnoletni/a: o tak o nie

Uczestnik 2 — imi€ i NAzwiSKO: ......cccceeiiiiiciiicci s wiek: ......... szkota:

AU ZAMIES ZKANIA, .. iee ettt et et e e e et e e e e e e e e e
petnoletni/a: o tak o nie

Uczestnik 3 — imie i N@zwiskKO: ..........ovvviiiiiiiiiiie e wiek: ......... szkota:

AAIES ZAIMIESZKANIAL . evveeeee ettt e e et e et et e et e et e e e e e e e e e e e e e eeeeeeanes
petnoletni/a: otak o nie

Uczestnik 4 — imig i NAzWISKO: ......ccceeeiiiiieiiccc s wiek: ......... szkota:

AArES ZAMIESZKANIA: .vvvvuniiieieieieiiii et e et e e e e e ettt e e e e e e e e e eese bt eeeeeeeeeessaban i eaeas
petnoletni/a: o tak o nie

Dane kontaktowe:

Imie i nazwisko osoby do kontaktu:

YN LTS 1 0= | TR
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Oswiadczenia:

Oswiadczamy, ze wszyscy cztonkowie grupy zamieszkujg na terenie Legionowa lub powiatu
legionowskiego.



Oswiadczamy, ze zgtoszona praca konkursowa jest naszg pracg autorskg i nie narusza
praw oséb trzecich.

Oswiadczamy, ze zapoznaliSmy sie z regulaminem konkursu i akceptujemy jego
postanowienia.

miejscowos¢, data

Podpisy petnoletnich uczestnikdéw / podpisy rodzicéw lub opiekunéw prawnych
niepetnoletnich uczestnikow:



Zalacznik nr 2

Zgoda rodzica / opiekuna prawnego na udzial dziecka w konkursie ,,Magiczny
escape room”

Ja, nizej podpisany/a:
imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego:

wyrazam zgode na udziat mojego dziecka:
imie i nazwisko dziecka:

w konkursie ,Magiczny escape room”, organizowanym przez Miejskg Biblioteke Publiczng w
Legionowie w ramach projektu ,Czytaj i czaruj”.

Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z regulaminem konkursu i akceptuje jego
postanowienia.

Wyrazam zgode na:
o przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka przez Organizatora w zakresie
niezbednym do realizacji konkursu,

o publikacje imienia i nazwiska uczestnika oraz informacji o wynikach konkursu na
stronie internetowej i w mediach spotecznosciowych biblioteki,

o nieodpfatne wykorzystanie wizerunku mojego dziecka utrwalonego podczas dziatan
zwigzanych z konkursem i wydarzeniami projektowymi, w celach dokumentacyjnych i
promocyjnych.

Jednoczesnie o$wiadczam, Ze zgtoszona praca konkursowa bedzie pracg autorskg
uczestnika i nie bedzie naruszac praw osob trzecich.

czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego



