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Dziat 1. Dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych. Uczen:

1. Dostrzeganie prawidtowosci
dotyczacych liczb

2. Mnozenie utamkdéw zwyktych
3. Dzielenie utamkéw zwyktych
4. Dziatania na utamkach
zwyktych

5. Dziatania na liczbach
dziesietnych

6. Obliczanie utamka liczby

7. Liczby dziesietne a liczby
mieszane. Zaokraglanie liczb

8. Dziatania na liczbach |

¢ wykonuje dziatania na
utamkach dziesietnych za
pomocy kalkulatora

e mnozy utamki zwykte
o mianownikach
jednocyfrowych

o dzieli utamki zwykte

o mianownikach
jednocyfrowych

¢ dodaje, odejmuje, mnozy
i dzieli utamki zwykte

o mianownikach
jednocyfrowych

¢ dodaje, odejmuje, mnozy
i dzieli utamki dziesietne

W pamigci i pisemnie

(w najprostszych
przyktadach) i za pomoca
kalkulatora (w trudniejszych
przyktadach)

e poréwnuje utamki
dziesietne w prostych
przyktadach

® poréwnuje réznicowo
utamki w prostych
przyktadach

¢ oblicza utamek danej liczby
naturalnej w prostych
przyktadach

e zapisuje utamek dziesietny
skonczony w postaci utamka
zwyktego

e zamienia utamki zwykte

¢ wykonuje dziatania na
utamkach dziesietnych,
uzywajac wtasnych,
poprawnych strategii

* do rozwigzywania zadan
osadzonych w kontekscie
praktycznym stosuje
poznang wiedze z zakresu
arytmetyki oraz nabyte
umiejetnosci rachunkowe,
a takze wtasne poprawne
metody

e mnozy utamki zwykte
o mianownikach
dwucyfrowych, a takze
liczby mieszane

e dzieli utamki zwykte
o0 mianownikach
dwucyfrowych, a takze
liczby mieszane

¢ dodaje, odejmuje,
mnozy i dzieli utamki
zwykte o mianownikach
dwucyfrowych, a takze
liczby mieszane

e oblicza wartosci prostych
wyrazen arytmetycznych,
stosujac reguty dotyczace
kolejnosci wykonywania
dziatan

¢ dodaje, odejmuje,
mnozy i dzieli utamki
dziesietne pisemnie

¢ oblicza kwadraty

¢ weryfikuje wynik
zadania tekstowego,
oceniajgc sensownos¢
rozwigzania np.
poprzez szacowanie,
sprawdzanie
wszystkich warunkéw
zadania, ocenianie
rzedu wielkosci
otrzymanego wyniku
e stawia nowe pytania
zwigzane z sytuacjg w
rozwigzanym zadaniu
¢ dodaje, odejmuje,
mnozy i dzieli utamki
dziesietne w pamieci
w prostych
przyktadach

e oblicza utamek danej
liczby

* wyznacza liczbe, ktéra
powstaje po
powiekszeniu lub
pomniejszeniu 0 pewng
czesc innegj liczby

e zapisuje utamki zwykte
o mianownikach innych
niz o mianownikach
bedacych dzielnikami
liczb 10, 100, 1000 itd.
W postaci rozwiniecia
dziesietnego
nieskoniczonego

(z uzyciem trzech kropek

 oblicza wartosci wyrazen
arytmetycznych, stosujac
reguty dotyczace kolejnosci
wykonywania dziatan

¢ dodaje, odejmuje, mnozy
i dzieli utamki dziesietne

W pamieci

e stosuje obliczanie
wartosci wyrazen
arytmetycznych

w sytuacjach
problemowych

e oblicza wartosci
wyrazen
arytmetycznych,
stosujgc reguty
dotyczace kolejnosci
wykonywania dziatan
w sytuacjach
problemowych
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o mianownikach 10, 100, i szesciany utamkow po ostatniej cyfrze),
1000 itd. na utamki dziesietnych uzyskane w wyniku

dziesietne
¢ zaokragla liczby naturalne
w prostych przyktadach

¢ zaokragla utamki
dziesietne w prostych
przyktadach

® zapisuje utamki dziesietne
skonczone w postaci
utamkow zwyktych

e zamienia utamki zwykte

o mianownikach 10, 100,
1000 itd. na utamki
dziesietne skonczone

e wykonuje
nieskomplikowane rachunki,
w ktorych wystepuja
jednoczesdnie utamki zwykte
i dziesietne

® oblicza wartosci prostych
wyrazen arytmetycznych,
stosujgc reguty dotyczace
kolejnosci wykonywania
dziatan

¢ wykonuje dziatania na
utamkach dziesietnych

za pomoca kalkulatora

e poréwnuje utamki
dziesietne

e poréwnuje réznicowo
utamki

¢ oblicza utamek danej
liczby naturalnej

¢ oblicza liczbe, ktdrej czes¢
jest podana (wyznacza
catosé, z ktorej okreslono
czes¢ za pomocg utamka)
e zamienia utamki zwykte
o mianownikach bedacych
dzielnikami liczb 10, 100,
1000 itd. na utamki
dziesietne skoriczone
dowolng metoda (przez
rozszerzanie utamkdéw
zwyktych, dzielenie licznika
przez mianownik w pamieci,
pisemnie lub za pomoca
kalkulatora)

e zaokragla liczby
naturalne

¢ zaokragla utamki
dziesietne

* zamienia utamki zwykte
o mianownikach bedacych
dzielnikami liczb 10, 100,
1000 itd. na utamki
dziesietne skoriczone
dowolng metodg (przez
rozszerzanie utamkow
zwyktych, dzielenie licznika
przez mianownik

W pamieci, pisemnie lub
za pomoca kalkulatora)

e oblicza liczbe, ktérej
czesé jest podana
(wyznacza catosé, z ktorej

dzielenia licznika przez
mianownik w pamieci,
pisemnie lub za pomoca
kalkulatora

¢ wykonuje rachunki,
w ktorych wystepujg
jednoczesnie utamki

zwykte i dziesietne

¢ oblicza wartosci
wyrazen
arytmetycznych,
stosujgc reguty
dotyczace kolejnosci
wykonywania dziatan
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okreslono cze$¢ za pomoca
utamka)

¢ wyznacza liczbe, ktéra
powstaje po powigkszeniu
lub pomniejszeniu

0 pewng czes¢ innej liczby
¢ wykonuje dziatania na
utamkach dziesietnych,
uzywajac wtasnych,
poprawnych strategii

e szacuje wyniki dziatan

Dziat 2. Procenty. Liczby catkowite. Uczen:

9. Procent liczby

10. Odczytywanie danych
przedstawionych graficznie

11. Liczby ujemne
12. Dziatania na liczbach Il

13. Dziatania na liczbach Il

e interpretuje 100% danej
wielkosci jako catos¢, 50% —
jako potowe danej wielkosci
e w przypadkach
osadzonych w kontekscie
praktycznym oblicza 50%
procent danej wielkosci

e gromadzi i porzadkuje
dane

e odczytuje dane
przedstawione w tekstach,
tabelach, diagramach i na
wykresach

¢ odczytuje temperature
(dodatnia i ujemna)

e odczytuje temperature
(dodatnig i ujemng)

® podaje praktyczne
przyktady stosowania liczb
ujemnych

¢ interpretuje liczby
catkowite na osi liczbowej

¢ odczytuje liczby catkowite
zaznaczone na osi liczbowej
¢ dodaje w pamieci liczby
catkowite

e interpretuje 25% danej
wielkosci jako jedng
czwartg, 10% — jako jedng
dziesigtg, a 1% — jako
setng czes¢ danej wielkosci
liczbowe;j

e w przypadkach
osadzonych w kontekscie
praktycznym oblicza
procent danej wielkosci

w stopniu trudnosci typu
10%, 20%

e interpretuje dane
przedstawione w tekstach,
tabelach, diagramach i na
wykresach

¢ przedstawia dane
w tabelach, na diagramach
i na wykresach

¢ zaznacza liczby catkowite
na osi liczbowej

* oblicza wartosé¢
bezwzgledng liczb

¢ poréwnuje liczby
catkowite

e wykonuje proste

rachunki pamieciowe na

e w przypadkach
osadzonych

w kontekscie
praktycznym oblicza
procent danej
wielkosci w stopniu
trudnosci typu 5%,
15%

¢ oblicza wartosci
wyrazen
arytmetycznych,
wymagajgcych
stosowania dziatan
arytmetycznych na
liczbach catkowitych
¢ oblicza wartosci
wyrazen
arytmetycznych,
wymagajacych
stosowania dziatan
arytmetycznych na
liczbach catkowitych
lub liczbach
zapisanych za pomoca
utamkéw zwyktych,
liczb mieszanych

i utamkow dziesietnych,
takze wymiernych
ujemnych

e oblicza procent danej
wielkosci inny niz 50%,
10%, 20%

e oblicza wartos$ci wyrazen
z liczbami ujemnymi

e oblicza wartos$ci wyrazen
z liczbami ujemnymi

Biegte obliczanie
procentow w zadaniach
o podwyzszonej
trudnosci
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e oblicza wartosci prostych
wyrazen arytmetycznych

liczbach catkowitych

* oblicza wartosci prostych
wyrazen arytmetycznych,
wymagajacych stosowania
dziatan arytmetycznych na
liczbach catkowitych

¢ oblicza wartosci wyrazen
arytmetycznych,
wymagajacych stosowania
dziatan arytmetycznych na
liczbach catkowitych lub
liczbach zapisanych za
pomocg utamkow
zwyktych, liczb mieszanych
i utamkow dziesietnych

w prostych przypadkach

Dziat 3. Bryty. Uczen:

14. Obliczanie pdl wielokagtéw
15. Zamian jednostek pola

16. Pole powierzchni
prostopadtoscianu

17. Objetos¢ prostopadtoscianu
18. Zamiana jednostek
objetosci

19. Rozpoznawanie i nazywanie
bryt

e oblicza pola: trojkata,

kwadratu, prostokata, rombu,

réwnolegtoboku, trapezu,
przedstawionych na rysunku
oraz w sytuacjach

praktycznych, w najprostszych

przypadkach

e oblicza pola wielokatéw
metodg podziatu na dwa
mniejsze wielokaty lub
uzupetniania do wiekszych

e oblicza pola: trojkata,
kwadratu, prostokata,
rombu, rGwnolegtoboku,
trapezu, przedstawionych
na rysunku oraz

w sytuacjach praktycznych,
w tym takze dla danych
wymagajacych zamiany
jednostek

e oblicza pola wielokatéw
metodg podziatu na

e oblicza pola: trojkata,
kwadratu, prostokata,
rombu,
réwnolegtoboku,
trapezu w sytuacjach

z nietypowymi
wymiarami

e stosuje wzér na pola:
trojkata, kwadratu,
prostokata, rombu,
réwnolegtoboku,

¢ zamienia jednostki pola

® stosuje wzor na pole
powierzchni
prostopadtoscianu do
wyznaczenia dtugosci
krawedzi w sytuacjach
nietypowych

¢ stosuje wzor na objetos¢
prostopadtoscianu do
wyznaczenia dtugosci
krawedzi w sytuacjach

¢ stosuje wzor na pole
powierzchni
prostopadtoscianu do
wyznaczenia dtugosci
krawedzi w sytuacjach
problemowych

e stosuje wzor na
objetos¢
prostopadtoscianu do
wyznaczenia dtugosci
krawedzi w sytuacjach
problemowych




2

3

5

wielokatéw w najprostszych
przypadkach

¢ stosuje jednostki pola:
mm?, cm?, dm?, m?, km?, ar,
hektar

e stosuje jednostki dtugosci:
milimetr, centymetr,
decymetr, metr, kilometr

¢ stosuje jednostki pola:
mm?, cm?, dm?, m?, km?, ar,
hektar (bez zamiany
jednostek w trakcie
obliczen)

® rozpoznaje siatki
graniastostupdw prostych
 oblicza objetos¢
prostopadtoscianu przy
danych dtugosciach
krawedzi

e stosuje jednostki objetosci
i pojemnosci: litr, mililitr,
mm?3, cm3, dm3, m3

e stosuje jednostki objetosci
i pojemnosci: litr, mililitr,
mm?3, cm3, dm3, m3

® rozpoznaje graniastostupy
proste, ostrostupy

w sytuacjach praktycznych

i wskazuje te bryty wsrod
innych modeli bryt

® rozpoznaje walce, stozki
i kule w sytuacjach
praktycznych i wskazuje te
bryty wsérdd innych modeli
bryt

mniejsze wielokaty lub
uzupetniania do wiekszych
wielokatéw w sytuacjach
typowych

e zamienia jednostki
dtugosci: milimetr,
centymetr, decymetr,
metr, kilometr

* rysuje siatki
prostopadtoscianéw

¢ oblicza pole powierzchni
prostopadtoscianu przy
danych dtugosciach
krawedzi

¢ wskazuje wsrod
graniastostupéw
prostopadtosciany

i szesciany i uzasadnia
swoj wybor

* rozpoznaje siatki
graniastostupdéw prostych
i ostrostupow

trapezu

e oblicza pola
wielokgtow metoda
podziatu na mniejsze
wielokaty lub
uzupetniania do
wiekszych wielokatéw
w sytuacjach
nietypowych

* oblicza pola: tréjkata,
kwadratu, prostokata,
rombu,
réwnolegtoboku,
trapezu, dla danych
wymagajacych
zamiany jednostek

i w sytuacjach

z nietypowymi
wymiarami

* zna zaleznos$¢ miedzy
jednostkami pola

e stosuje wzor na pole
powierzchni
prostopadtoscianu do
wyznaczenia dtugosci
krawedzi

¢ stosuje wzor na
objetos¢
prostopadtoscianu do
wyznaczenia dtugosci
krawedzi

* zna zaleznosci
miedzy jednostkami
objetosci

i pojemnosci: litr,
mililitr, mm?3, cm?3,
dm3, m3

e wykorzystuje
podane zaleznosci
miedzy dtugosciami
krawedzi
graniastostupa do
wyznaczania dtugosci

nietypowych

* zamienia jednostki
objetosci i pojemnosci: litr,
mililitr, mm3, cm3, dm3, m?
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poszczegdlnych
krawedzi

Dziat 4. Wyrazenia algebraiczne. Uczen:

20. Rozwigzywanie zadan
tekstowych

21. Korzystanie ze wzoréw

22. Predkosé, droga, czas

23. Wyrazenia algebraiczne.

Réwnania

24. Rozwigzywanie rownan

e czyta ze zrozumieniem
prosty tekst zawierajgcy
informacje liczbowe

¢ wykonuje wstepne
czynnosci utatwiajgce
rozwigzanie zadania, w tym
rysunek pomocniczy lub
wygodne dla niego zapisanie
informacji i danych z tresci
zadania

e dostrzega zaleznosci
miedzy podanymi
informacjami

e dzieli rozwigzanie
zadania na etapy, stosujgc
wilasne, poprawne,
wygodne dla niego
strategie rozwigzania

¢ do rozwigzywania zadan
osadzonych w kontekscie

¢ do rozwigzywania
zadan osadzonych

w kontekscie
praktycznym stosuje
poznang wiedze

z zakresu arytmetyki
i geometrii oraz
nabyte umiejetnosci
rachunkowe, a takze
wtasne poprawne

® rozwigzuje proste
réwnania pierwszego
stopnia z jedng
niewiadoma

Biegte i poprawne
obliczenia w zadaniach o
podwyzszonej trudnosci
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* oblicza wielkos¢,
korzystajgc

z nieskomplikowanych
wzoréw, w ktérych
wystepujg oznaczenia
literowe

e w sytuacji praktycznej
oblicza predkosc¢ przy danej
drodze i danym czasie

e stosuje jednostki
predkosci: km/h, m/s

e stosuje oznaczenia
literowe nieznanych
wielkosci liczbowych

praktycznym stosuje
poznang wiedzg z zakresu
arytmetyki i geometrii oraz
nabyte umiejetnosci
rachunkowe

» weryfikuje wynik zadania
tekstowego, oceniajgc
sensownos¢ rozwigzania

¢ uktada zadania

i tamigtéwki i je rozwigzuje
¢ oblicza wielkos¢,
korzystajac z wzoréw, w
ktorych wystepuja
oznaczenia literowe

® opisuje wzor stowami

e opisuje sytuacje za
pomoca wzoru

e w sytuacji praktycznej
oblicza droge przy danej
predkosci i danym czasie
e w sytuacji praktycznej
oblicza czas przy danej
drodze i danej predkosci
e zapisuje proste
wyrazenie algebraiczne na
podstawie informacji
osadzonych w kontekscie
praktycznym

® zapisuje proste rownania
na podstawie informacji
osadzonych w kontekscie
praktycznym

® rozwigzuje rownania
pierwszego stopnia z jedna
niewiadoma wystepujaca
po jednej stronie rownania
(poprzez zgadywanie,
dopetnianie lub wykonanie
dziatania odwrotnego)

metody

e stawia nowe pytania
zwigzane z sytuacja w
rozwigzanym zadaniu
e korzysta z wzoréw,
w ktérych wystepuja
oznaczenia literowe
e zapisuje wyrazenie
algebraiczne na
podstawie informacji

e zapisuje réwnania na
podstawie informacji
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Dziat 5. Konstrukcje geometryczne. Uczen:

25. Konstrukcja trojkata
26. Konstrukcja kata

® zna warunek nierdwnosci

trojkata
* rysuje kat o mierze
mniejszej niz 180 stopni

e konstruuje tréjkat

o danych trzech bokach
¢ ustala mozliwos¢
zbudowania tréjkata na
podstawie nieréwnosci
tréjkata

e konstruuje wielokaty,
dzielgc je na tréjkaty

o danych trzech bokach
¢ konstruuje kat
przystajgcy do danego

e konstruuje wielokaty
o podanych wifasnosciach,

korzystajac z konstrukcji kata

przystajgcego do danego

Rozwigzuje zadania o
podwyzszonej trudnosci

Dziat 6. Co wiem i umiem? Uczen:

27. Liczby i dziatania na liczbach
28. Elementy algebry

29. Figury ptaskie

30. Bryty

31. Zadania tekstowe

e stosuje w najprostszych

sytuacjach wiedze
i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatow

podstawy programowej: I, I,

I, v, v, X, Xl

e stosuje w najprostszych

sytuacjach wiedze
i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatow

podstawy programowej: VI,

X1l

e stosuje w najprostszych

sytuacjach wiedze
i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatow

podstawy programowej: VII,

VI, 1X, XI

e stosuje w najprostszych

sytuacjach wiedze
i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatow

podstawy programowe;j: X,

Xl

e stosuje w najprostszych

sytuacjach wiedze
i umiejetnosci z zakresu

e stosuje w prostych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z zakresu
nastepujacych dziatow

podstawy programowej: |,

I, 11, 1V, Vv, X1, X1

e stosuje w prostych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z zakresu
nastepujacych dziatéow

podstawy programowe;j:

VI, Xl

e stosuje w prostych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatow

podstawy programowe;j:

VI, VI, IX, XI

e stosuje w prostych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatow

podstawy programowe;j: X,

Xl

e stosuje w prostych
sytuacjach wiedze
i umiejetnosci z zakresu

e stosuje w typowych
sytuacjach wiedze
i umiejetnosci

z zakresu
nastepujacych dziatow
podstawy
programowej: I, I, 111,
IV, V, XIl, Xl

e stosuje w typowych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci

z zakresu
nastepujgcych dziatow
podstawy
programowej: VI, XIlI

e stosuje w typowych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci

z zakresu
nastepujgcych dziatow
podstawy
programowej: VII, VIII,
IX, XI

e stosuje w typowych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z
zakresu nastepujacych

® stosuje w nietypowych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatéw

podstawy programowej: |,

I, 1,1V, v, XIl, X1

¢ stosuje w nietypowych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatow

podstawy programowej: VI,

Xl

e stosuje w nietypowych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatow
podstawy programowej:
VII, VI, IX, XI

¢ stosuje w nietypowych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z zakresu
nastepujgcych dziatow

podstawy programowej: X,

Xl

¢ stosuje w nietypowych
sytuacjach wiedze

i umiejetnosci z zakresu

Rozwigzuje zadania o
podwyzszonej trudnosci
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nastepujacych dziatow nastepujacych dziatow dziatéw podstawy nastepujacych dziatéw
podstawy programowej: XIl, | podstawy programowej: programowej: X, Xl podstawy programowej:
X1V XIl, XIV e stosuje w typowych Xll, X1V

sytuacjach wiedze

i umiejetnosci

z zakresu
nastepujgcych dziatow
podstawy
programowej: XlI, XIV

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry nie spetnia wymagan edukacyjnych na ocene dopuszczajaca.

1. Program nauczania: B. Dubiecka-Kruk, P. Piskorski, A. Makowski, T. Mastowski, A. Torunska - Program nauczania matematyki dla Il etapu edukacyjnego —
Matematyka.

2. Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej z matematyki.

3. Statut Szkoty Podstawowej nr 1 w Legionowie.



